
Guide til opstart af Game stat - via Live Clint: 

 
Åben live Clint programmet: 

 
 

 

 

 

Indtast brugernavn og adgangskode efterfulgt med et klik på log ind 

 

 
Kampe kan være oprettet enten under Aarhus eller Silkeborg - vises en kamp ikke under den ene bruger anvendes den anden. 

 

 Silkeborg:    Aarhus:  

 Bruger: ssf1896   Bruger: Ika 

 Adgangskode: ssf  Adgangskode: ika 

  

 

Vælg kampen der skal afvikles: 

Programmet spørger til en adgangskode, dette vælges ikke - der tastes blot OK 

 

  
 



Tryk på Officials 

Vælg en person/Personer - Tryk Gem 

 

 

 

Tryk på Lineups 

 

 

 

 

 



 

Hold opstilling: 

Ud fra de holdopstillinger som fås fra træner / holdleder opsættes holdene  

Trøje nummeret skal være 2 cifret - dvs. at der sættes et 0 foran eks. Nr. 6 

Begge hold opsættes på denne side. 

 

 

 

Tilføje eller rette trøje nummer: 

Manglende nummer på en spiller (0 ud for spillerens navn) eller hvis 2 spillere har samme nummer 

Vælg den spiller der skal rettes ved at klikke på navnet  

- nyt vindue åbner, indsæt korrekt i feltet Trøjenummer - Tryk Gem 

 

 

 



 

Gem holdopstilling: 

Når begge hold er indtastet - Tryk Gem  

- Nyt vindue åbner - Tryk OK og luk selve ”holdvinduet” på krydset 

 

 
 

 

Start Liveaction: 

 

 

 



Kampside: 

For at tiden kan startes skal der påsættes en målmand for hvert hold - Vælges ved at trykke på 

nummeret. Skud på mål registreres ved at klikke på spilleren med skuddet. 

Øvrige spilstop og hændelser klares ved at trykke på de forud defineret knapper. 
- Når kampen er færdig lukkes ”kampvinduet” på krydset 

 

 

Udvisninger: 

Ved udvisning til et hold trykkes på Penalty - Nyt vindue åbner. 

Spillerens nummer vælges, der trykkes på den forseelse der er dømt og antal minutter 

Tryk Tilføj og efterfølgende Gem 

 

 
 



 

Rettelser: 

Hvis der er noget som skal ændres / tilføjes trykkes på Corrections 

 

 

 

Klik I de feltes hvor noget skal rettes. 

- Nyt vindue åbnes, efter ændring Tryk Gem 

Luk ”Corrections vinduet” på krydset. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Afslutning af kampen 

Nyt vindue åbner - udfyld alle felter og afslut med Godkend kamp 

Hvis noget er glemt - kan programmet ikke afsluttes - gå tilbage til Corrections for at ændre. 

Programmet lukker og der takkes for indsatsen……. 
 

 

 


